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Programme officiel
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RESUME DU COURS

PROGRAMMATION ORIENTEE
OBJET

Un objet:
e représente une entité physique, un concept...
e est autonome,
e peut interagir avec les autres objets.

La POO consiste a réunir les données caractérisant un objet et leur
traitement, dans une unité autonome. On parle d’encapsulation.

<€) A retenir

Une classe est une modélisation d'un élément du monde réel.
Une classe possede:

o des attributs: il s'agit des caractéristiques spécifiques de l'objet
(données),

e des méthodes: il s'agit des fonctionnalités que peut réaliser
l'objet (traitements et services).

class Roche:
def __init_ (self, x: int, y: int):
self.x = x
self.y =y

file:///C:/Users/vianney/Documents/GitHub/nsitermstsernin/langageprog/poo/principespoo.html#exos 2/6



10/09/2024 14:00 Site de la NSI du lycée Saint Sernin

return selt.Xx

def get_y(self) -> int:
return self.y

def get_durete(self) -> int:
return self.durete

def set_x(self, x: int) -> None:
self.x = x

def set_y(self, y: int) -> None:
self.y =y

def diminuer_durete(self, impact: int) -> None:
if self.durete > O:
self.durete = self.durete - impact
if self.durete < 0:
self.durete = 0

Certaines méthodes (les accesseurs et mutateurs) permettent de
manipuler les attributs d’'un objet.

<) A retenir
Une instance est une construction concrete, produite a partir de
I'objet modele. L'instance est manipulable dans le programme.
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Roche

X

y
durete

\J

bloc_© = Roche(9, 0)
bloc_1 = Roche(0, 1)
ANNEXES
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Le résumeé en pdf

Il s'agit de cette page exportée en pdf

Une autre maniére d'expliquer

Apprendre la POO avec Graven
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